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จัดทำโดย 

ฝายพัฒนานักศึกษาและสารสนเทศ 

คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 



คำนำ 

  โครงการพัฒนาคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงคโดยใชช้ันปเปนฐาน  กิจกรรมพัฒนา
สมรรถนะและทักษะดานดิจิทัล เปนกิจกรรมที่อยูภายใตความรับผิดชอบของฝายพัฒนานักศึกษาและ
สารสนเทศ คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา โดยมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาทกัษะ
ดานดิจิทัลและการสรางสรรคนวัตกรรมโดยใชมัลติมีเดียใหแกนักศึกษา 

 ฝายพัฒนานักศึกษาและสารสนเทศ คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มีความยินดีอยางย่ิง
ที่ไดมีสวนรวมในการสนับสนุนและพัฒนาใหนักศึกษามีคุณลักษณะตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงคของ
มหาวิทยาลัย รวมทั้งสงเสรมิและพัฒนาศักยภาพของนักศึกษาใหมีความสามารถในการพัฒนาตอยอดการสราง
สื่อนวัตกรรมโดยใชดิจิทัล 
  
 
                   ฝายพัฒนานักศึกษาและสารสนเทศ 
          คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 
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บทที่ 1 
บทนำ 

หลักการและเหตุผล 
 ดวยปจจุบันในสังคมดิจิทัลที่เทคโนโลยีดิจิทัลไมไดเปนเพียงเครื่องมือสนับสนุนการทำงานเหมือนที่
ผานมา หากแตยังรวมถึงวิถีชีวิตของคนในปจจุบัน ซึ่งสงผลใหเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการบริโภค
ขาวสาร รวมถึงการใชสื่อและการติดตอประสานงานตางๆ ซึ่งอิทธิพลของเทคโนโลยีดิจิทัลดังกลาวเขามามี
บทบาทสำคัญ และเพื่อใหเกิดการใชเทคโนโลยีดิจิทัลใหเกิดประโยชน คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 
มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา  ไดเล็งเห็นถึงความสำคัญในการพัฒนาทักษะดานดิจิทลัใหแกนักศึกษา อันจะนำไปสู
การพัฒนาและการสรางสรรคนวัตกรรมโดยใชสื่อมัลติมีเดีย จึงไดจัดกิจกรรมพัฒนาสมรรถนะและทักษะดาน
ดิจิทัลข้ึน 
  
วัตถุประสงค 

1.เพื่อสงเสริมใหนักศึกษาคณะมนุษยศาสตรและสงัคมศาสตร มีทักษะดานดิจิทลัเพิม่ข้ึน  
 

เปาหมาย 
 เชิงปริมาณ 

 - นักศึกษาคณะมนุษยศาสตรและสงัคมศาสตร จำนวน 50 คน 

 เชิงคุณภาพ 
- นักศึกษาคณะมนุษยศาสตรและสงัคมศาสตร มีคุณลักษณะตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึง

ประสงคของมหาวิทยาลัย 

ตัวชี้วัดความสำเร็จ 
 ตัวชี้วัดผลผลิต 

 - นักศึกษาคณะมนุษยศาสตรและสงัคมศาสตร เขารวมกจิกรรม รอยละ 60 
ตัวชี้วัดผลลัพธ 

- ความพึงพอใจของของนักศึกษาที่เขารวมกิจกรรม รอยละ 80 
- นักศึกษาคณะมนุษยศาสตรและสงัคมศาสตร ที่เขารวมกิจกรรมไดรับความรูความเขาใจ  
  เพิ่มข้ึน 

สถานท่ีดำเนินการ 
 - ณ  หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 405 อาคารเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ผูรับผิดชอบโครงการ 
 ฝายพัฒนานักศึกษาและสารสนเทศ  คณะมนุษยศาสตรและสงัคมศาสตร   

ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 
นักศึกษาคณะมนุษยศาสตรและสงัคมศาสตร มีทักษะดานดิจิทัลเพิ่มข้ึน  
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บทที่ 2 

วิธีการดำเนินงาน 

 โครงการพัฒนาคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงคโดยใชช้ันปเปนฐาน กิจกรรมพัฒนาสมรรถนะและ
ทักษะดานดิจิทัล เปนโครงการเพื่อพัฒนาทักษะดานดิจิทัลและการสรางสรรคนวัตกรรมโดยใชมัลติมีเดียใหแก
นักศึกษา ซึ่งกลุมเปาหมายในโครงการน้ี คือ  นักศึกษาคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตรที่มีความสนใจ 
จำนวน 50 คน โดยมีข้ันตอนการดำเนินโครงการ  ดังน้ี 

ขั้นตอนเตรียมการ 
 1. ประสานวิทยากรในการอบรม รวมทั้งติดตอประสานงานสถานที่ในการอบรมและการทำกิจกรรม 
     ในครั้งน้ี 

2. ประชุมโดยรองคณบดีฝายพัฒนานักศึกษาฯ นักวิชาการศึกษา  และผูที ่เกี ่ยวของเพื่อเตรียม 
ความพรอมในการจัดกิจกรรม  

 3. จัดทำแบบขออนุมัติวิทยากร  หนังสือเชิญวิทยากร  คำสั่งแตงต้ังคณะกรรมการดำเนินโครงการฯ 
 3. ดำเนินการจัดซื้อ – จัดจาง และจัดทำสัญญายืมเงิน 
 4. ประชาสัมพันธกิจกรรม และประสานหลักสูตรรับสมัครนักศึกษาที่สนใจเขารวมกิจกรรม 

5. จัดเตรียมความพรอมของสถานที่และวัสดุอุปกรณที่ใชในการจัดกิจกรรม  เชน วัสดุอุปกรณในการ 
ดำเนินกิจกรรม  แบบประเมินความพึงพอใจของการจัดกจิกรรม เปนตน  

ขั้นดำเนินการ 
1. ผูเขารวมอบรมลงทะเบียน  ณ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 405 อาคารเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2.อบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง การพัฒนาสมรรถนะและทักษะดานดิจิทัล 
3. นักศึกษาไดลงมือปฏิบัติและสรางผลงานของตนเองไปพรอมกับดูแลและใหคำแนะนำของวิทยากร

และเจาหนาที่ที่ดูแล 

ขั้นตอนหลังดำเนินการ 
1.ดำเนินการสงหลักฐานเบิกจายการเงิน 
2.สรุปผลโครงการและทำเปนรูปเลม 
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บทที่ 3 
สรุปผลการดำเนินงาน 

 คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร  ไดดำเนินโครงการพัฒนาคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงคโดยใช
ช้ันป เปนฐาน กิจกรรมพัฒนาสมรรถนะและทักษะดานดิจิทัล  เมื่อวันที่  22 – 23 กุมภาพันธ 2563              
ณ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 405 อาคารเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยมีผูเขารวมกิจกรรมฯ จำนวน 47 คน   
ซึ่งวัตถุประสงคในการจัดกิจกรรมครั้งน้ี คือ  เพื่อสงเสริมใหนักศึกษาคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร       
มีทักษะดานดิจิทัลเพิ่มข้ึน  

สวนท่ี 1  ขอมูลพ้ืนฐานของผูตอบ 
ตารางท่ี 1 แสดงจำนวนผูตอบแบบสอบถามความพึงพอใจกิจกรรมฯ จำแนกตามเพศ 

เพศ จำนวน (คน) รอยละ 

ชาย 4 12.9 

หญิง 27 87.1 

รวม 31 100.0 

 จากตารางที่ 1 พบวา มีผูตอบแบบสอบถามความพึงพอใจฯ จำนวน 31 คน เปนเพศชาย จำนวน 4 

คน คิดเปนรอยละ 12.9 และเพศหญิง จำนวน 27 คน คิดเปนรอยละ 87.1 

ตารางท่ี 2 แสดงจำนวนผูตอบแบบสอบถามความพึงพอใจกิจกรรมฯ จำแนกตามชั้นป 

เพศ จำนวน (คน) รอยละ 

ชั้นปท่ี 1 6 19.4 

ชั้นปท่ี 2 14 45.2 

ชั้นปท่ี 3 11 35.5 

ชั้นปท่ี 4 - - 

รวม 31 100.0 

 จากตารางที่ 2 พบวา มีผูตอบแบบสอบถามความพึงพอใจฯ จำนวน 31 คน จำแนกเปนนักศึกษา    

ช้ันปที่ 1 จำนวน 6 คน คิดเปนรอยละ 19.4 , นักศึกษาช้ันปที่ 2 จำนวน 14 คน คิดเปนรอยละ 45.2 และ

นักศึกษาช้ันปที่ 3 จำนวน 11 คน คิดเปนรอยละ 35.5 
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ตารางท่ี 3 แสดงจำนวนผูตอบแบบสอบถามความพึงพอใจกิจกรรมฯ จำแนกตามหลักสูตร 

หลักสูตร จำนวน (คน) รอยละ 

ภาษาไทย คบ. 3 9.7 

ภาษาไทย ศศ.บ. 1 3.2 

ภาษาอังกฤษ ค.บ. 2 6.5 

ภาษาจีน 4 12.9 

ภาษามลายู ค.บ. 4 12.9 

ภาษามลายู ศศ.บ. 2 6.5 

รัฐศาสตร 2 6.5 

สังคมศึกษา 2 6.5 

รัฐประศาสนศาสตร 3 9.7 

การพัฒนาชุมชน 4 12.9 

สารสนเทศศาสตร 4 12.9 

รวม 31 100.0 

จากตารางที่ 3 พบวา ผูตอบแบบสอบถามความพึงพอใจฯ  จำนวน 31 คน  จำแนกตามหลักสูตร 

พบวา หลักสูตรที่มีนักศึกษาตอบแบบประเมินมากที่สุด คือ หลักสูตรภาษาจีน , ภาษามลายู ค.บ. , การพัฒนา

ชุมชน , และสารสนเทศศาสตร หลักสูตรละ 4 คน  โดยแตละหลักสูตรคิดเปนรอยละ 12.9  หลักสูตรที่มี

นักศึกษาตอบแบบประเมินนอยที่สุด คือ หลักสูตรภาษาไทย ศศ.บ. จำนวน 1 คน คิดเปนรอยละ 3.2 

สวนท่ี 2 ความพึงพอใจดานตางๆตอกิจกรรม 
ตารางท่ี 4 แสดงความพึงพอใจดานการใหบริการ 

1. ดานการใหบริการ  S.D. 
ความพึง
พอใจ 

  1.1 ระยะเวลา และความเหมาะสมของกิจกรรม 4.16 0.64 มาก 
  1.2 การใหบริการของเจาหนาที่ 4.48 0.51 มาก 
  1.3 สถานที่ในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม และสะดวก 4.74 0.44 มากที่สุด 
  1.4 ความเพียงพอของโสตทัศนูปกรณ 4.58 0.50 มากที่สดุ 

ภาพรวม 4.49 0.53 มาก 

จากตารางที่ 4 พบวา ความพึงพอใจดานการใหบริการ  โดยรวมอยูที่ระดับ 4.49  ซึ่งมีความพงึพอใจ
ระดับมาก  และเมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา สถานที่ในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม และสะดวก        
มีระดับความพึงพอใจมากที่สุด  รองลงมา คือ ความเพียงพอของโสตทัศนูปกรณ การใหบริการของเจาหนาที่
และระยะเวลา และความเหมาะสมของกิจกรรม ตามลำดับ 
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ตารางท่ี 5 แสดงความพึงพอใจดานความรูดานดิจิทัล 

2. ดานความรูดานนวัตกรรม  S.D. 
ความพึง
พอใจ 

 2.1 ความรูความเขาใจ กอนอบรม 3.87 0.92 มาก 
 2.2 ความรูความเขาใจ หลังอบรม 4.71 0.46 มากที่สุด 
 2.3 ความรูและทักษะดานดิจิทัลที่ไดจากการอบรม 4.65 0.49 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.41 0.63 มาก 

 จากตารางที่ 5  พบวา  ความพึงพอใจดานความรูดานนวัตกรรม โดยรวมอยูที่ระดับ 4.41 ซึ่งมีความ
พึงพอใจระดับมาก  และเมื่อพิจารณาเปนรายขอ  พบวา ความรูความเขาใจ หลังอบรม  ที่ระดับ 4.71 มีระดับ
ความพึงพอใจมากที่สุด  ซึ่งแสดงวานักศึกษามีความรูความเขาใจภายหลังจากการอบรมดีข้ึนเปรียบเทียบกับ
ความรูกอนอบรมทีม่ีระดับความพึงพอใจ ที่ระดับ 3.87 และรองลงมา คือ  ความรูและทักษะดานดิจิทัลที่ไดจาก
การอบรม 

ตารางท่ี 6 แสดงความพึงพอใจดานวิทยากร 

3. ดานวิทยากร  S.D. 
ความพึง
พอใจ 

 3.1 ความรู ความสามารถและความเช่ียวชาญของวิทยากร 4.77 0.42 มากที่สุด 
 3.2 เทคนิคการถายทอดความรูของวิทยากรมีความชัดเจน  
      เขาใจงาย 4.81 0.40 

 
มากที่สุด 

 3.3 ความสามารถของวิทยากรในการใหคำช้ีแนะ ตอบขอซักถาม 
      ใหแกนักศึกษา 4.74 0.44 

 
มากที่สุด 

ภาพรวม 4.70 0.42 มากท่ีสุด 

    จากตารางที่ 6  พบวา  ความพึงพอใจดานวิทยากร โดยรวมอยูที่ระดับ 4.70  ซึ่งมีความพึงพอใจ 
ระดับมากที่สุด  และเมื่อพิจารณาเปนรายขอ  พบวา เทคนิคการถายทอดความรูของวิทยากรมีความชัดเจน 
เขาใจงาย มีระดับความพึงพอใจมากที่สุด  รองลงมา  คือ ความรู ความสามารถและความเช่ียวชาญของ
วิทยากร และความสามารถของวิทยากรในการใหคำช้ีแนะ ตอบขอซักถามใหแกนักศึกษา  ตามลำดับ 
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ตารางท่ี 7 แสดงความพึงพอใจดานการนำไปใช 

4. ดานการนำไปใช  S.D. 
ความพึง
พอใจ 

 4.1 นักศึกษาสามารถนำความรูที่ไดจากการอบรมไปพัฒนาตอยอดใน 
      การสรางสรรคผลงานได 

4.84 0.37 มากที่สุด 

 4.2 นักศึกษาสามารถนำความรูที่ไดจากการอบรมไปถายทอดใหผูอื่นได  4.71 0.46 มากที่สุด 

 4.3 นักศึกษาสามารถนำความรูที่ไดจากการอบรมไปประยุกตใชใน 
      ศาสตรของตนเองได 

4.81 0.40 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.79 0.41 มากท่ีสุด 

  จากตารางที่ 7 พบวา  ความพึงพอใจดานการนำไปใช  โดยรวมอยูที่ระดับ 4.79  ซึ่งมีความพึงพอใจ
ระดับมากที่สุด  และเมื่อพิจารณาเปนรายขอ  พบวา นักศึกษาสามารถนำความรูที่ไดจากการอบรมไปพัฒนา
ตอยอดในการสรางสรรคผลงานได มีระดับความพึงพอใจมากที่สุด รองลงมา คือ  นักศึกษาสามารถนำความรูที่
ไดจากการอบรมไปประยุกตใชในศาสตรของตนเองได  และนักศึกษาสามารถนำความรูที่ไดจากการอบรมไป
ถายทอดใหผูอื่นได  ตามลำดับ 

ตารางท่ี 8 ภาพรวมของโครงการ 

ประเด็น  S.D. 
ความพึง
พอใจ 

 1. ดานการใหบริการ 4.49 0.53 มาก 
 2. ดานความรูดานดิจิทัล 4.41 0.63 มาก 
 3. ดานวิทยากร 4.70 0.42 มากที่สุด 
 4. ดานการนำไปใช 4.79 0.41 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.60 0.50 มากท่ีสุด 

จากตารางที่ 8 พบวา  ความพึงพอใจในภาพรวมของโครงการ  โดยรวมอยูที่ระดับ 4.60  ซึ่งมีความ 
พึงพอใจระดับมากที่สุด และเมื่อพิจารณาเปนรายขอ  พบวา ดานการนำไปใช มีระดับความพึงพอใจมากที่สุด  
รองลงมา คือ ดานวิทยากร  , ดานการใหบริการ และดานความรูดานดิจิทัล ตามลำดับ 

รอยละของความพึงพอใจ =   คะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจ x 100 
                                                    5 
   =   4.60  100 
       5 

    =  92 

 จากแบบประเมินโครงการ  โดยภาพรวมผูเขารวมโครงการพัฒนาคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงคโดย
ใชช้ันปเปนฐาน กิจกรรมพัฒนาสมรรถนะและทักษะดานดิจิทัล มีความพึงพอใจ รอยละ 92 
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จากวัตถุประสงคของกิจกรรมที่ตองการสงเสริมใหนักศึกษาคณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มี
ทักษะดานดิจิทัลเพิ่มข้ึน  คณะมนุษยศาสตรฯไดเชิญวิทยากร คือ อาจารย ดร.อิทธิณัฐ ตันติวิตพงศ และ
อาจารยปญชลี เวียงย่ิง ซึ่งเปนผูมีความรู ความเช่ียวชาญดานการใชเทคนิคดิจิทัลในการสรางสรรผลงาน        
มาอบรมเชิงปฏิบัติการฯใหแกนักศึกษาโดยใหนักศึกษาไดลงมือปฏิบัติและทดลองสรางผลงานของตนเอง ผาน
การประยุกตใช Trigger , การเช่ือมโยง hyperlink โดยใชโปรแกรม ppsx และการทำเกมปริศนาภาพ ดวย
การ add animatiom เปนตน และผลจากการอบรมฯ  พบวา นักศึกษาที่สามารถทดลองสรางช้ินงานของ
ตนเองได  และสามารถนำไปประยุกตใชในการเรียน การนำเสนองาน รวมถึงสรางสื่อนวัตกรรมเพื่อการเรียน
การสอนได และการประชาสัมพันธหลักสูตรได 

ขอเสนอแนะ 
 1.อยากใหจดัอบรมดานเทคโนโลยีดานอื่นๆเพิ่มเติม เชน การตัดตอวิดีโอ , photoshop เปนตน 

2.ควรจัดกิจกรรมอยางตอเน่ือง เน่ืองจากนักศึกษาสามารถนำความรูที่ไดรับไปพัฒนาตอยอดในการ
เรียนและพัฒนาตนเองตอไปได  

3.ควรเพิ่มระยะเวลาใหอบรมใหมากข้ึน 
 
  
  
   
   
  



 

ภาคผนวก 



กำหนดการ 
โครงการพัฒนาคุณลักษณะบณัฑิตท่ีพึงประสงคโดยใชชั้นปเปนฐาน  

กิจกรรมพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห เร่ือง  พัฒนาสมรรถนะและทักษะดานดิจิทัล 
วันท่ี 22 - 23 กุมภาพันธ 2563 

ณ  หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 405 อาคารเทคโนโลยีสารสนเทศ   
.............................................. 

วันท่ี 22 กุมภาพันธ 2563 
 

เวลา  08.00 - 08.30 น. นักศึกษาลงทะเบียน  
 

เวลา  09.00 – 12.00 น. อบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง การประยุกตใช Trigger 
 โดยวิทยากร คือ  อาจารย ดร.อทิธิณัฐ ตันติวิตพงศ และอาจารยปญชลี เวียงย่ิง 
 

เวลา  12.00 – 13.30 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
 

เวลา  13.30 – 16.30 น. อบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง การประยุกตใช Trigger (ตอ) 
 โดยวิทยากร คือ  อาจารย ดร.อทิธิณัฐ ตันติวิตพงศ และอาจารยปญชลี เวียงย่ิง 
 

วันท่ี 22 กุมภาพันธ 2563 
 

เวลา  08.30 - 09.00 น. นักศึกษาลงทะเบียน  
 

เวลา  09.00 – 12.00 น. อบรมเชิงปฏิบติัการ เรื่อง การเช่ือมโยง hyperlink โดยใชโปรแกรม ppsx 
 โดยวิทยากร คือ  อาจารย ดร.อทิธิณัฐ ตันติวิตพงศ และอาจารยปญชลี เวียงย่ิง 
 

เวลา  12.00 – 13.30 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
 

เวลา  13.30 – 16.30 น. อบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง การทำเกมปริศนาภาพ ดวยการ add animatiom 

ผานโปรแกรม powerpoint  โดยวิทยากร คือ  อาจารย ดร.อิทธิณัฐ ตันติวิตพงศ 

และอาจารยปญชลี เวียงย่ิง 
 

 

………………………………………………… 















 

แบบสอบถามความพึงพอใจโครงการพัฒนาคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงคโดยใชช้ันปเปนฐาน 
“กิจกรรมพัฒนาสมรรถนะและทักษะดานดิจิทัล” 

วันท่ี 22 – 23 กุมภาพันธ 2563 
ณ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 405 อาคารเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 

 

***************************** 

ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบ 
เพศ  เพศชาย               เพศหญงิ 

ชั้นป  ปที่ 1  ปที่ 2  ปที่ 3  ปที่ 4 
หลักสูตร  ภาษาไทย (คบ.)    ภาษาไทย (ศศ.บ.)    ภาษาอังกฤษ (คบ.)    ภาษาอังกฤษ (ศศ.บ.)   
  ภาษาจีน  ภาษามลายู(คบ.)  ภาษามลายู(ศศ.บ.)  ภาษาอาหรับ 
  รัฐศาสตร  นิติศาสตร      สังคมศึกษา             รัฐประศาสนศาสตร 
  การพฒันาชุมชน   สารสนเทศศาสตร  ทัศนศิลปและการออกแบบ 
 
 

ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจดานตางๆตอกิจกรรม 

คำชี้แจง โปรดทำเครือ่งหมาย  ลงในชองที่ตรงกับความพึงพอใจของทาน 

ประเด็น  มากที่สุด 
( 5 ) 

มาก 
(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

นอย 
(2) 

นอย
ที่สุด 
(1) 

1. ประเด็นดานการใหบริการ 
  1.1 ระยะเวลา และความเหมาะสมของกิจกรรม      
  1.2 การใหบริการของเจาหนาที่      
  1.3 สถานที่ในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม และสะดวก      
  1.4 ความเพียงพอของโสตทัศนูปกรณ      
2. ประเด็นดานความรูดานดิจิทัล 
 2.1 ความรูความเขาใจ กอนอบรม      
 2.2 ความรูความเขาใจ หลังอบรม      
 2.3 ความรูและทักษะดานดิจิทัลที่ไดจากการอบรม      
3. ความพึงพอใจดานวิทยากร 
 3.1 ความรู ความสามารถและความเช่ียวชาญของวิทยากร      
 3.2 เทคนิคการถายทอดความรูของวิทยากรมีความชัดเจน  เขาใจงาย      
 3.3 ความสามารถของวิทยากรในการใหคำช้ีแนะ ตอบขอซักถามใหแกนักศึกษา      
4. ความพึงพอใจดานการนำไปใช 
 4.1 นักศึกษาสามารถนำความรูที่ไดจากการอบรมไปพัฒนาตอยอดในการ 
      สรางสรรคผลงานได 

     

 4.2 นักศึกษาสามารถนำความรูที่ไดจากการอบรมไปถายทอดใหผูอื่นได       

 4.3 นักศึกษาสามารถนำความรูที่ไดจากการอบรมไปประยุกตใชในศาสตรของ 
      ตนเองได 

     

 
 

ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ
....................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................................................... 



ประมวลภาพกิจกรรม 
พัฒนาสมรรถนะและทักษะดานดิจิทัล 

วันที่ 22 - 23 กุมภาพันธ 2563 
ณ  หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 405 อาคารเทคโนโลยีสารสนเทศ   

................................................ 
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